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iPartes
del Libro!

1. Libro
2. Titulo
3. Portada
4. Autor

5. llustracién
6. Paginas

9 Familiarizarse con los conceptos de materiales impresos
14 Unir los numeros de acuerdo a su forma

18 Ordenar objetos

Ayude a su nifio a descubrir las partes de un libro con esta
encantadora hoja de actividades. Escriba el nimero
correspondiente a cada una de las diferentes partes del
libro en la ilustracién. Para sacar mds provecho, invite a su
nifio a que también coloree el libro.
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/
="’ Abecedario para
trazar y colorear

Materiales: @
* Hojas de maquina

« Crayones o marcadores
e Perforadora

[0) )=
e Un trozo de estambre /
o listén, de aprox. 12 /
pulgadas de largo
=)
)

INSTRUCCIONES PARA CUIDADORES Y NINOS:

Cree con su nifio su propio
libro del abecedario. Jueguen
con un propdsito tomando
turnos para trazar las letras
con el dedo indice. Continten
la  actividad  coloreando
cada letra con crayones o
marcadores para un final
espectacular.

1. Imprima las paginas del libro del abecedario, utilizando solo un lado
de las hojas.

2. Doble las hojas a la mitad, de arriba hacia abajo.

3. A continuacién, doble las hojas a la mitad, de izquierda a derecha
para crear un mini folleto.

4. Luego haga dos agujeros con la perforadora en el lado izquierdo
de cada mini folleto.

5. Coloque las paginas una dentro de la otra y alinee los agujeros.
6. Pase la cuerda por los agujeros y haga un mofio.

7. Use las flechas en las letras para guiar a su nifio a trazar cada letra.

8. Luego, pidale que coloree la portada, la contraportada y las
pdginas interiores de su libro del abecedario.

Hacer manualidades y actividades siempre es divertido. Pero recuerde, Jugar
con un Propésito se trata de participar activamente en el juego con su nifio.
Estas actividades estdn disefiadas para disfrutarlas juntos al mismo tiempo que
usted garantiza la seguridad de su nifio y ofrece ayuda segun sea necesario.

2 Nombrar las formas de las letras
9 FCIIIllllICII"lZCHSG con los conceptos de materiales impresos © 2022 The Children's Reading Foundation®.
24 Seguir instrucciones Derechos Reservados.
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Libro del Abecedario
para trazar y colorear

PERTENECE A:






















Ojos, para ver a su nifio y
mostrar lo comprometidos

! . . ue estan.
importancia de leer * 4

Una mente inteligente,
para comprender la ===«

con su nifio cada dia.

Boca, para leer un libro
con su nifno, 20 minutos
cada dia.

Oidos, para
escuchar las
preguntas de

SU NIRO. “*eeccec="”

Manos, para abrazar
a su nifio mientras leen

Un corazén, para su libro favorito.

amar y desear una
buena educacién *-._
para su nifo.

[}
Pies, para caminar a la biblioteca ch.llcairos,l PQQ? compartn'm
cada semana y descubrir nuevos libros. odos 10s dlds con su nino
para desarrollar su lenguaje

8 Explorar libros y alfabetizacidn.

9 Familiarizarse con los conceptos de materiales impresos
10 Escuchar las palabras

© 2022 The Children’s Reading Foundation®. Derechos Reservados.
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4 “- . JUEGO DE MEMORIA DE ANIMALES -

Minutos Cada Dia

Este juego de memoria de animales es genial para jugar
juntos. Los juegos de memoria brindan a los preescolares
a oportunidad de practicar la concentracién, memoria
e identificar objetos iguales o diferentes.

© 2023 The Children’s Reading Foundation®.
Derechos Reservados.

Necesitan:

e Tijeras
e Hojas de maquina

(para imprimir)

1. Imprima el Juego de Memoria de Animales.

2. Recorten cada tarjeta por las lineas punteadas. Si su nifio
uede cortar por si mismo, pidale que practique sus
abilidades recortando las tarjetas. Si no estd listo para usar

las tijeras, usted puede tomar su mano y recortarlas juntos.

3. Ahora estan listos para Jugar con un Propésito. Coloque
todas las tarjetas boca abajo y revuélvanlas.

4. El primer jugador voltea una tarjeta boca arriba y luego
voltea otra tarjeta. Si son iguales, el jugador toma ambas
tarjetas t/)|qs pone a un lado. Si no son iguales, voltea las
tarjetas boca abajo en su posicién original.

5. Luego es el turno del préximo jugador.

6. Sigan tomando turnos hasta que todas las tarjetas estén en pares.
iTodos ganan cuando juegan juntos! El tiempo que pasan jugando
juntos refuerza importantes habilidades y fortalece su conexién.

---------------------------------------------------------------------------

\ Hacer manualidades y actividades de arte siempre es divertido. Pero
© recuerde, Jugar con un Propésito se trata de participar activamente
: en el juego con su nifio. Estas actividades estan disefiadas para
+ disfrutarlas juntos al mismo tiempo que usted garantiza la seguridad
. de su nifio y ofrece ayuda segin sea necesario. :

18 Ordenar Objetos
23 Aumentar la Capacidad de Atencién
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MEDIDOR DE
ESTATURA
DE JIRAFA

iMira lo alto que estds! Juegue con un Propésito con su
Lijo midiendo su estatura con este adorable medidor
de crecimiento. No olvide registrar su crecimiento con
frecuencia y usar vocabulario de matemdticas en sus

conversaciones. & i

Necesitan: PSSR

e Hojas de maquina ;
(para imprimir) :
e Tijeras @’

e Cinta adhesiva
o pegamento

1. Imprima las tres paginas del Medidor de Estatura de Jirafa.
2. Pegue con cinta o pegamento el margen 2 sobre el margen 3.
3. Pegue con cinta o pegamento el margen 4 sobre el margen 5.

4. Mida un pie (0 30.48 cm) desde el piso en la pared donde colocard el medidor.
Ponga la parte inferior de su Medidor de Estatura de Jirafa en la marca de un pie
y asegure el medidor a la pared con cinta resistente.

5. {Vea qué tan alto es su nifio!

Hacer manualidades y actividades de arte siempre es divertido. Pero recuerde,
Jugar con un Propésito se trata de participar activamente en el juego con su nifio.
Estas actividades estéan disefiadas para disfrutarlas juntos al mismo tiempo que usted
garantiza la seguridad de su nifio y ofrece ayuda segun sea necesario.

11 Desarrollar Habilidades Verbales
13 Contar © 2023 The Children’s Reading Foundation®. Derechos Reservados.
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ACTIVIDAD DE

ANIMALES
DE CARTON

Reutilice algunos tubos de papel higiénico y
diviértanse haciendo manualidades con
materiales de casa. Su nifio tendrd la
oportunidad de desarrollar y practicar
habilidades motoras finas mientras crean
juntos algunos de los personajes de READY!

Necesitan:

e Hojas de maquina (para imprimir)
e 2 tubos de papel higiénico

e Tijeras

e Cinta o pegamento

1. Imprima las hojas de la actividad de Animales de Cartén

2. Separa las piezas de los personajes de READY! cortando a lo largo de las lineas
punteadas. Si su nifio puede cortar solo, pidale que practique sus habilidades
recortando la cabeza, el cuerpo, las patas y la cola de los animales. Si no estd listo
para usar las tijeras, usted puede tomar su mano y recortar los animales juntos.

3. Pegue el cuerpo del conejito alrededor del primer tubo de papel higiénico. Luego
pegue la cara del conejito al frente, las patas debajo de la cara y la cola en la parte
posterior del tubo de papel higiénico.

4. Luego, pegue con cinta adhesiva el cuerFo del ledn alrededor del segundo tubo de
papel higiénico. Pegue la cara del ledn al frente, las patas debajo de la cara y la cola
en la parte posterior del tubo de papel higiénico.

5. Ahora estdn listos para Jugar con un Propésito. Usen los Animales de Cartén para contar

una historia. Haga preguntas a su nifio y siga sus ideas para agregar detalles a las historias.

También puede hacer a los animales de READY! parte de su rutina diaria de lectura.

Hacer manualidades y actividades de arte siempre es divertido. Pero recuerde, Jugar con

un Propésito se trata de participar activamente en el juego con su nifio. Estas actividades
. estan disefiadas para disfrutarlas juntos al mismo tiempo que usted garantiza la :
+ seguridad de su nifio y ofrece ayuda segin sea necesario. '

8 Explorar Libros
15 Copiar y Trazar © 2023 The Children’s Reading Foundation®. Derechos Reservados.
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